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e Von den 7 gestellten Aufgaben sind deren 6 nach freier Wahl zu 16sen. Bei mehr als 6 gelosten
Aufgaben werden nur die 6 besten Losungen bewertet.

e Jede Aufgabe wird mit 10 Punkten bewertet.

e Bei jeder Aufgabe soll mit einer neuen Seite begonnen werden und fiir Skizzen ist eine separate
Seite A4 unter Einhaltung der gegebenen Einheiten zu verwenden.

Aufgabe 1

Die Kurve y = e”, ihre Tangente an der Stelle o und beide positiven Koordinatenachsen sollen ein
Gebiet mit dem Flécheninhalt 1 begrenzen.
Wie lasst sich xy exakt berechnen?

Aufgabe 2

Fiir die Koordinaten der drei Ecken A, B, C' eines schwer zugéinglichen Dreiecks in der zy-Ebene
stehen folgende Messwerte zur Verfiigung:

Messung Nr. ¢ 1 2 3 4 )

A (2/1) | (2/2) | (15/1) | (1/1) | (2/1)
B; (10/3) | (9/2) | (10/4) | (9/4) | (11/3)
Ci (6/8) | (8/8) | (7/9) | (7/8) | (5/9)
Berechne die Koordinaten der Ecken ABC' des (koorinatenméssig arithmetisch) ausgemittelten Drei-

ecks ABC' sowie seine Winkel «, 3, und zeichne alle diese Dreiecke in einer einzigen Skizze mit 1 cm
Einheit.




Aufgabe 3

Die Parabel y = 22 beschreibt fiir -1 < z <1
bei der Rotation um die y-Achse eine Dreh- - /\
flache, die bis zur Hohe 1 mit Wasser gefiillt. T ~] v 11 N\
Wie gross muss man den Radius r eines Voll-
zylinders mit gleicher Drehachse und der Héhe
h > 1 wahlen, damit dieser ganz in das
Drehgefiss gestellt, moglichst viel Wasser zum
Uberlaufen bringt?

Aufgabe 4

Im Viereck A (0/0), B (10/2),C (12/8),D (10/%) schneiden sich alle 4 Mittelsenkrechten der Seiten
in einem einzigen Punkt S.
Berechne seine Koordinaten, um diese Behauptung zu beweisen und konstruiere mit 1 cm Einheit.

Aufgabe 5

Die Wendetangenten der Kurve y = 2% — 223 — 2 + 2 schneiden diese je in einem weiteren Punkt.
Berechne deren Koordinaten und erstelle eine Skizze mit 1 cm Einheit (ohne auf die Extremalstellen
der Kurve einzugehen).

Aufgabe 6

Bei einem Spiel werden 1 Einfrankenstiick, 2 Zweifrankler und 5 Fiinfliber auf den Tisch geworfen.
Als Gewinn X darf man diejenigen Miinzen, deren Zahl nach oben zu liegen kommt, wegnehmen,
von jeder Sorte aber hochstens eine.

Bestimme die Wahrscheinlichkeitsverteilung { X; p ()} sowie den mittleren Gewinn F (X) bei diesem
Spiel und formuliere in Basic/Pascal oder umgangssprachlich ein Computerprogramm, das dieses
Spiel n = 1000 mal simuliert und den mittleren Gewinn E (X)) ausdruckt.

Nebenbemerkung: Es steht der Befehl random(z) (Zufall(z)) zur Verfiigung, der zufillig eine Zahl
aus der Menge {0,1,2,3,...,z — 1} auswéhlt.

Aufgabe 7

Ermittle die Extremalwerte des Flicheninhaltes F' () fiir das Dreieck A (3/0), B (2/0),C (z/4 — 2?)
auf dem Intervall 0 < x < 2 und skizziere mit 4 cm Einheit auch den Graphen dieser Funktion.



